
Практические советы по организации проектной деятельности  и созданию проектов  

Что же такое проект?  Слово «проект» (в буквальном переводе с латинского — 

«брошенный вперед») толкуется в словарях как «план, замысел, текст или чертеж чего-

либо, предваряющий его создание». Это толкование получило свое дальнейшее развитие: 
«Проект — прототип, прообраз какого-либо объекта, вида деятельности, а проектирование 
превращается в процесс создания проекта». 

А что такое учебный проект? 

Учебный проект с точки зрения учащегося — это возможность делать что-то 
интересное самостоятельно, в группе или самому, максимально используя свои 
возможности; это деятельность, позволяющая проявить себя, попробовать свои 
силы, приложить свои знания, принести пользу и показать публично достигнутый 
результат; это деятельность, направленная на решение интересной проблемы, 
сформулированной самими учащимися в виде цели и задачи, когда результат этой 
деятельности — найденный способ решения проблемы — носит практический характер, 
имеет важное прикладное значение и, что весьма важно, интересен и значим для самих 
открывателей. 

Учителю учебный проект видится не только как увлекательная деятельность для 
учащихся. Это и задание для учащихся, сформулированное в виде проблемы, и их 
целенаправленная деятельность, и форма организации взаимодействия учащихся с 
учителем и учащихся между собой, и результат деятельности как найденный ими способ 
решения проблемы проекта.  

В основе каждого проекта лежит проблема. От проблемы мы как бы отталкиваемся, 
инициируя деятельность. Нет проблемы — нет деятельности. Проблема проекта 
обусловливает мотив деятельности, направленной на ее решение. Целью проектной 
деятельности становится поиск способов решения проблемы, а задача проекта 
формулируется как задача достижения цели в определенных условиях.  

Модель учебного проекта 

Проблема проекта «Зачем?» (мы делаем проект) Актуальность проблемы 
мотивация 

Цель проекта «Что?» (для этого мы делаем) Целеполагание 

Задачи проекта «Как?» (мы это можем делать) Постановка задач 

Методы и способы «Что получится?» (как решение 
проблемы) 

Выбор способов и методов, 
планирование 

Результат «Почему?» (это важно для меня 
лично) 

Ожидаемый результат 

Учебный проект с точки зрения учителя — это интегративное дидактическое 
средство развития, обучения и воспитания, которое позволяет вырабатывать и 
развивать специфические умения и навыки проектирования, а именно учить: 

 проблематизации (рассмотрению проблемного поля и выделению 
подпроблем, формулированию ведущей проблемы и постановке задачи, 
вытекающей из этой проблемы); 

 целеполаганию и планированию деятельности ученика; 



 самоанализу и рефлексии (самоанализу успешности и результативности 
решения проблемы проекта); 

 презентации (самопредъявлению) хода своей деятельности и результатов; 
 умению готовить материал для проведения презентации в наглядной форме, 

используя для этого специально подготовленный продукт проектирования; 
 поиску нужной информации, вычленению и усвоению необходимого 

знания из информационного поля; 
 практическому применению знаний, умений и навыков в различных, в том 

числе и нетиповых, ситуациях; 
 выбору, освоению и использованию адекватной технологии изготовления 

продукта проектирования; 
 проведению исследования (анализу, синтезу, выдвижению гипотезы, 

детализации и обобщению). 

   Основные требования к учебному проекту 

Работа над проектом всегда направлена на разрешение конкретной, причём 
социально-значимой проблемы - исследовательской, информационной, практической. В 
идеальном случае проблема ставится перед проектной группой внешним заказчиком. 
Планирование действий по разрешению проблемы - иными словами, выполнение работы 
всегда начинается с проектирования самого проекта, в частности - с определения вида 
продукта и формы презентации. Исследовательская работа учащихся как обязательное 

условие каждого проекта. Отличительная черта проектной деятельности - поиск 
информации, которая затем обрабатывается, осмысливается и представляется 
участниками проектной группы.  

Результатом работы над проектом, иначе говоря, его выходом, является продукт, 

который создаётся участниками проектной группы в ходе решения поставленной 
проблемы.  

Представление  готового продукта с обоснованием, что это наиболее эффективное 
средство решения поставленной проблемы. Иными словами, осуществление проекта 
требует на завершающем этапе презентации продукта и защиты самого проекта.  

Таким образом, проект - это "пять П": проблема - проектирование (планирование) - поиск 
информации - продукт – презентация -  портфолио, т.е. папка, в которой собраны все 
рабочие материалы. 

    Персональные или групповые проекты 

Единой точки зрения на то, как должна быть организована работа над проектом - 

индивидуально или в группе, не существует.  

Преимущества персональных проектов:  

 план работы над проектом может быть выстроен и отслежен с максимальной 
точностью;  

 у учащегося формируется чувство ответственности, поскольку выполнение проекта 
зависит только от него;  

 учащийся приобретает опыт на всех без исключения этапах выполнения проекта - 
от рождения замысла до итоговой рефлексии;  



 формирование у учащегося важнейших общеучебных умений и навыков 
(исследовательских, презентационных, оценочных) оказывается вполне 
управляемым процессом;  

Преимущества групповых проектов:  

 в проектной группе формируются навыки сотрудничества;  
 проект может быть выполнен наиболее глубоко и разносторонне;  
 на каждом этапе работы над проектом, как правило, есть свой ситуативный лидер: 

лидер-генератор идей, лидер-исследователь, лидер-оформитель продукта, лидер-

режиссер презентации; каждый учащийся, в зависимости от своих сильных сторон, 
активно включается в работу на определенном этапе;  

 в рамках проектной группы могут быть образованы подгруппы, предлагающие 
различные пути решения проблемы, идеи, гипотезы, точки зрения; элемент 
соревнования между ними, как правило, повышает мотивацию участников и 
положительно влияет на качество выполнения проекта 

Классификации проектов  по доминирующей деятельности учащихся 

Практико-ориентированный проект нацелен на решение социальных задач, 
отражающих интересы участников проекта или внешнего заказчика. Эти проекты 
отличает четко обозначенный с самого начала результат деятельности его участников, 
который может быть использован в жизни класса, школы, микрорайона, города, 
государства. Форма конечного продукта при этом разнообразна - от учебного пособия для 
кабинета физики до пакета рекомендаций по восстановлению экономики России. 
Ценность проекта заключается в реальности использования продукта на практике и его 
способности решить заданную проблему.  

Исследовательский проект по структуре напоминает научное исследование. Он 
включает в себя обоснование актуальности выбранной темы, постановку задачи 
исследования, обязательное выдвижение гипотезы с последующей ее проверкой, 
обсуждение и анализ полученных результатов. При выполнении проекта должны 
использоваться методы современной науки: лабораторный эксперимент, моделирование, 
социологический опрос и др.  

Информационный проект направлен на сбор информации о каком-либо объекте или 
явлении с целью анализа, обобщения и представления информации для широкой 
аудитории. Такие проекты требуют хорошо продуманной структуры и возможности ее 
коррекции по ходу работы. Выходом проекта часто является публикация в СМИ, в т. ч. в 
сети Интернет.  

Творческий проект предполагает максимально свободный и нетрадиционный подход к 
его выполнению и презентации результатов. Это могут быть альманахи, театрализации, 
спортивные игры, произведения изобразительного или декоративно-прикладного 
искусства, видеофильмы и т.п.  

Ролевой проект. Разработка и реализация такого проекта наиболее сложна. Участвуя в 
нем, проектанты берут себе роли литературных или исторических персонажей, 
выдуманных героев с целью воссоздания различных социальных или деловых отношений 
через игровые ситуации. Результат проекта остается открытым до самого окончания. Чем 
завершится судебное заседание? Будет ли разрешен конфликт и заключен договор? 



Метод проектов целесообразно применять, если:  
-  Существует значимая проблема (интеграция знания, исследование).  

 - Есть значимость результата (теоретическая, практическая).  
-  Предполагается самостоятельная деятельность учащихся.  
 - Возможно структурирование (этапность) проекта.  
  Метод проектов - это способ достижения дидактической цели через детальную 
разработку проблемы (технологию), которая должна завершиться вполне реальным, 
осязаемым практическим результатом, оформленным тем или иным образом.  
  Проектный метод направлен на …  

  Развитие критического мышления  

  Развитие творческого мышления 

  Умения работать с информацией  

  Работать в коллективе 

  Владеть культурой коммуникации 

 

2. Практическая часть 

      Этапы проекта 

1. Начинать следует всегда с выбора темы проекта, его типа, количества участников.  
2. Далее  необходимо продумать возможные варианты проблем, которые важно 
исследовать в рамках намеченной тематики. Сами же проблемы выдвигаются учащимися 
с подачи учителя (наводящие вопросы, ситуации, способствующие определению проблем, 
видеоряд с той же целью, т.д.). Учитель может подсказать источники информации, а 
может просто направить мысль учеников в нужном направлении для самостоятельного 
поиска. Но в результате ученики должны самостоятельно и в совместных усилиях решить 
проблему, применив необходимые знания, получить реальный и ощутимый результат. Вся 
работа над проблемой, таким образом, приобретает контуры проектной деятельности. 
3. Распределение задач по группам, обсуждение возможных методов исследования, 
поиска информации, творческих решений.  
4. Самостоятельная работа участников проекта по своим индивидуальным или групповым 
исследовательским, творческим задачам.  
5. Промежуточные обсуждения полученных данных в группах  

6. Защита проектов.  
7. Коллективное обсуждение, экспертиза, результаты внешней оценки, выводы. 
 

Памятка начинающему исследователю 

-  Выбери тему исследования  

-  Подумай, на какие вопросы по этой теме ты бы хотел найти ответы.  
 - Продумай варианты своих ответов на поставленные вопросы.  
 - Реши, где ты будешь искать ответы на поставленные вопросы.  
 - Поработай с источниками информации, найди ответы на свои вопросы.  
 - Сделай выводы.  
 - Оформи результаты своей работы.  
-  Подготовь краткое выступление по представлению своего исследования.  



Выбор формы продукта проектной деятельности — важная организационная задача 
участников проекта.  

    Перечень  возможных выходов проектной деятельности 

 Атрибуты несуществующего государства 

  Бизнес-план 

 Видеофильм 

  Выставка 

  Газета 

  Журнал 

  Законопроект 

  Праздник 

  Статья 

  Сценарий 

  Учебное пособие 

  Чертеж 

 

   

     Паспорт учебного проекта 

План  работы над 
проектом 

Пояснения 

1.Название 
проекта 

Название проекту дает автор при его разработке (например, 
« Осень в моем городе», «Сколько стоит выходные в моем 
городе?», «Лицо города»). 

2. ФИО разработчика 
проекта 

Фамилия, имя и отчество разработчика учебного проекта. 

3. Название 
образовательного 
учреждения  

Название и номер образовательного учреждения. 

4. Год разработки 
учебного проекта 

 

5. Опыт использования   Проводился один раз в одном классе или с одной группой 
детей. 

 В нескольких классах или с несколькими группами детей. 
 В ряде школ - № №  школ  

6. Проблемная 
ситуация  

Описание ситуации, содержащей проблему и условия, с 
рассмотрения которой начинается работа в проекте 

7. Проблема проекта  В основе любого учебного проекта лежит проблема, которая 
мотивирует учеников в проектировании. Она выделяется из 
проблемной ситуации в процессе проблематизации. 

8. Цель  Цель( практическая и педагогическая) вытекает из 
проблемы проекта, в самом общем виде она представляет 
собой ожидаемый результат —  способ решения проблемы. 

9. Задачи – этапы – 

способы решения   
 

Определяются в процессе рассмотрения цели в заданных 
условиях (смотрим проблемную ситуацию) и 
формулируются в процессе планирования работы. На одном 
этапе решается одна задача конкретным способом. 

10. Форма организации  



детей 

11. Ведущая 
деятельность  

 

 Поисковый 

 Исследовательский 

 Имитационный 

 Конструирующий 

 Творческий 

 Другое  
12. Сфера применения 

результатов  
 Экологический 

 Страноведческий 

 Социологический 

 Краеведческий 

 Этнографический 

 Лингвистический 

 Культурологический 

 Экономический 

 Шоу-бизнеса 

 Другое  
13. Используемые 

технологии  
 

 мультимедиа 

 телекоммуникация 

 театрализация 

 бумагопластика 

 лоскутная мозаика 

 другое  
14. Форма продуктов 

проектной 
деятельности  

 

 web-сайт 

 анализ данных социологического опроса 

 атлас, карта 

 видеофильм 

 газета, журнал 

15. Способ объединения 
результатов на 
презентации 

 

 мозаика 

 конференция 

 саммит 

 конкурс 

 состязание 

 концерт 

 отчет по результатам в любой форме 

 мероприятие 

  игра с залом 

  научный доклад 

 путешествие реклама 

 другое 

16. Виды презентации   Издательский 

 Инсценирующий 

 Макетирующий 

 Видео демонстрирующий 

 Компьютеро демонстрирующий 

 Интернет представительствующий 

 Другое  
17. Класс или возраст 

детей 

 



18. Количество 
участников  

 

19. Предметная область Основная предметная область и/или дополнительные 
предметные области 

20. Состав участников 

 

 индивидуальный 

 одноклассный 

 межклассный 

 разновозрастной 

 общешкольный 

 межшкольный 

 международный  
21. Характер 

координации 

явный / скрытый (для телекоммуникационных проектов) 

22. Темы учебно-

тематического 
плана предмета(ов) 

 

23. Время работы 

 

краткосрочный / средней продолжительности / 
долгосрочный. 
 Проект должен иметь четкие временные рамки. Деление на 
краткосрочный,  средней продолжительности и 
долгосрочный весьма условно. Укажите желательные сроки 
и тип продолжительности. 

24. Цели обучения, 
развития, 
воспитания  

 

25. Стартовый уровень 
обученности и 
сформированности  
ЗУН и 
специфических 
умений 

Для самостоятельной работы учащихся в проекте 
необходимы конкретные заранее сформированные ЗУН и 
специфические умения проектировать (например,  в проекте 
«Кислотные дожди» необходимые ЗУН – измерение 
кислотности жидкостей. Специфические умения – 

целеполагание. 
26. Приращение в ЗУН 

и специфических 

умениях 

 

Знания и умения, которые учащиеся приобретают в 
процессе работы над проектом (например, в проекте 
«Кислотные дожди» возможным приращением будет 
нанесение данных исследования на карту и обобщение 
результатов по региону, а приращение в специфических 
умениях – рефлексивные действия и самоанализ проектной 
деятельности. 

27. Режим работы  
(организационная 
форма) 

 урочный 

 внеурочный 

 урочно-внеурочный 

 внешкольный 

28. Техническое 
оснащение   

Такое материально-техническое обеспечение, без которого 
не получилось бы проведения собственно поисковой и 
исследовательской работы в проекте. 

29. Учебно-

методическое 
оснащение 

Учебники и учебные пособия, всевозможные руководства и 
методички, электронные пособия типа "Помощь" и 
обучающие программы для самостоятельной работы  
учащихся. 

30. Информационное 
оснащение 

Средства работы с различными источниками информации и 
сами источники  (печатные, электронные, аудио и видео). 



31. Кадровое оснащение  Дополнительно привлекаемые специалисты (например, 
политик, или оператора для управления какими-либо 
приборами,  или  библиотекарь). 

32. Комментарий  

 


